




























































This research will be reported that, we have been developed with an experiment about a possibility of the new visual experience using virtual 
reality technology which It evolved and spread in accelerating way in recent years, and the practicing applicability of the interactive contents, 
development to skill education and the effect, is streaming in the internet them, as something to grope after a possibility of the further 
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(Su Nuraxi di Barumini)
図06　パノラマ画像を球体(Sphere)に貼り付ける原理





















































11）また、「ダモクレスの剣」（THE SWORD OF DAMOCLES・
図12）という、名前も見た目も非常に現在のHMDに近
い形の筐体の開発を指揮したIvan Sutherlandは、グラ
フ ィ カ ル ユ ー ザ イ ン タ フ ェ ー ス の 先 駆 け と な る
Sketchpadを発明した人でもある。続けて、1985～
90年にかけてアメリカ航空宇宙局NASA開発したHMD




























































































図21　3大VR HMDの比較 図24　VR StarElude「VRモード」「通常モード」
図22　Panoramic Worlds製「携帯型VRグラス」
図23　光学的な歪みを映像生成側で吸収する仕組み
図25　Reality- Virtuality (RV) Continuum




　 システム：　 Nodal Ninja（雲台）
　   Sigma（レンズ・対角魚眼）
　 ソフト：  PTGui（ステッチ）
　   Pano2VR（HTML5）
05-2　パノラマVR映像撮影（動画）
　 システム：　 Insta360pro
　 ソフト：  Insta360 Stitcher
05-3　パノラマVR空間展開（システム）
　 システム：　 PC用HMD：HTC Vive
　 ソフト：  unity
　   +SteamVR
05-5　Webインタラクティブ・コンテンツ制作
　 システム：　 Ajax（JavaScript）























図26　SUAC VIRTUAL CAMPUS TOUR メニュー
図29　SUACお化け屋敷 with HTC VIVE
図27　SUAC VIRTUAL CAMPUS TOUR 講堂
図30　大学オープンキャンパスでのVRお化け屋敷体験の様子

















Stereoskop Charlesa Wheatstone'a - drzeworyt lata czterdzieste 
XIX w. （autor nieznany）.
図10　The Brewster stereoscope 1849
File:PSM V21 D055 The brewster stereoscope 1849.jpg
Unknown - Popular Science Monthly Volume 21
図11　The Sensorama machine 
（scriptanime.wordpress.com）CC BY-SA 4.0
From Wikimedia Commons, the free media repository
図12　THE SWORD OF DAMOCLES
Sutherland, I. E. （1968）. "A head-mounted three dimensional 
display". Proceedings of AFIPS 68, pp. 757-764
図13　VIEW
The Virtual Interface Environment Workstation （VIEW）, 1990
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Oculus Rift製品版 vs HTC Vive
http://www.solidray.co.jp/data/news/161021.html
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